
Berufliche Tätigkeiten
seit 2009 Tamini Design 
 Illustratorin und Grafikerin | Freelance  
 Kinderbuch, Buchcover, Branding, Plakate & Illustrationen    
 für Museumsausstellungen
 
2011–2016 Manor AG Hauptsitz, Basel
 Visual Merchandiser Food
 Entwicklung von grafischen Beschriftungskonzepten und Signaletik 

2009–2011 Schweingruber Zulauf Landschaftsarchitekten, Zürich
 Dokumentalistin
 Reinzeichnen des neuen CIs in der Webpage und Dokumenten
 in InDesign, B'Files, Word, Excel nach Vorgaben des 
 Grafikkonzepts

2006–2009 Manor AG Hauptsitz, Basel
 Store Design Non Food
 Neuentwicklung Ladenkonzepte | Möbelentwicklung | 
 Ladendesign Umbauten | Manuals | grafische Arbeiten

2005–2006 Hotel Bâlegra, Basel 
 Serviceangestellte

2004-2005 zo2 Studios, Fribourg/Lausanne
 Praktikum Innenarchitektur

2003-2004 Blaserarchitekten, Basel
 Praktikum Innenarchitektur

Kunden
Erziehungsdepartement Basel-Stadt, 

Musikautomatenmuseum Seewen, 

MUSEUM BL, Praxis Atempause, 

Verein Trialog und Antistigma Schweiz, 

Foo Design Studio, Christine's Bakery, 

Praxis b&b, Klangraum Riehen Marlboro  

Illustration und Grafik
Ich habe Mut zu ungewöhnlichen, feinsinnigen, manchmal humorvollen 

Umsetzungen. Ich bin stark im konzeptionellen Denken und versetze 

mich tief in die Themenwelt des Projekts, um Büchern, Artikeln, Plakaten 

und auch Brandings ihre ganz besondere Wirksamkeit und Präsenz zu 

erschaffen.

Lena Tamini
076 476 88 02 

www.tamini-design.ch

lena@tamini-design.ch

Instagram: @taminidesign

Facebook: Tamini Design

Linkedin: Lena Tamini

Soft skills
Konzeptionelles Denken

Storytelling-Kompetenz

Verständnis für Themen & Zielgruppen

Kreativität

Sprachen 
Deutsch 

Schwedisch

Französisch 

Englisch 

Software
In Design

Photoshop

Illustrator

Preise 
2022: Erhalt eines Aus- und 

Weiterbildungsstipendiums der 

Maja und Harald Arpi Stiftung. 



Ehrenamtliche Tätigkeit
2016–2021 Verein Trialog und Antistigma Schweiz, Winterthur
 Moderatorin und Referentin
 Schulprojekt «Aufklärung statt Ausgrenzung», 
 Aufklärungsprojekt zum Thema psychischer Krankheiten  

Eigenständige Projekte
Animationsfilm für den Performancepreis 2016
«Wie ein geografischer Mittelpunkt grössenwahnsinnig wurde»

Musik- und Theaterprojekte 
Inga Svensson «Ingvar kom hem», Café Brel

Möbeldesign
4 Tische mit Vitrinen (Kerzen, Knöpfe, Setzkasten, Schliessbleche)
Sofa mit integriertem Schallplattenspieler-Halter aus Restmaterialien

Ausbildung
2013–2015 Master of advanced studies–Kulturmanagement
 Universität, Basel
 Diplomarbeit «Eine Annäherung an potentielle 
 Innovationsparameter zeitgenössischer Museen»

2001–2003 Master of Fine Arts in Design
 Högskolan för Design och Konsthantverk, Göteborg Schweden
 Innenarchitektur und Möbeldesign 

1998–2001 Bachelor in Innenarchitektur
 Högskolan för Design och Konsthantverk, Göteborg Schweden
 Innenarchitektur und Möbeldesign


